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Svenskt tillägg till Sporting Code sektion 4C, Annex 5.

Följande handling beskriver alla avsteg/tillägg som vi inom Sveriges Modellflyg Förbund beslutat oss för att göra. Denna handling gäller före Sporting Code. Dessa regler gäller från och med SMFF’s årsmöte och tills vidare.
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1. Allmänna regler.

1.1. Tävling.

1.1.1. Avbrytande av tävlingsomgång.

Piloten avgör om han anser att det är för mycket regn och får då landa.

Flygningen återupptas med att piloten flyger om den sist bedömda manövern (denna bedöms inte av domarna) och fortsätter sin flygning. (ej enligt sporting code?).

1.1.2. Antal omgångar som räknas.

· Om en omgång färdigflygs räknas denna omgång.

· Om två omgångar färdigflygs räknas båda omgångar.

· Om tre omgångar färdigflygs räknas de två bästa omgångarna.

· Om fyra omgångar färdigflygs räknas de tre bästa omgångarna.

2. Svenskt Mästerskap/Svenskt Riksmästerskap.

Det krävs att minst tre piloter från två olika klubbar är med i respektive klass för att det skall kunna koras en Svensk Mästare respektive en svensk Riksmästare. 

1.2. Landslaguttagning.

1.2.1. Landslagsligan.

Landslagsligan går till på så sätt att piloterna får poäng beroende på de placeringar som de får på de svenska uttagningstävlingarna. Den bäst placerade piloten får 8 poäng, näst bäst placerade piloten får 7 poäng och så vidare ända ner till den åttonde bäst placerade piloten, som får 1 poäng. Vilka tävlingar som skall räknas till att vara uttagningstävlingar (UT) bestäms vid F3A-tinget varje år (max fem stycken). De tre bästa poängerna från dessa UT-tävlingar räknas ihop och man får en slutgiltig landslagsplacering. Då två piloter har samma poäng skall det svenska mästerskapet (SM) vara avgörande. Vid tillfälle då två piloter har samma poäng och ingen av dem deltagit vid SM skall antal segrar räknas. Har de fortfarande samma poäng skall antalet andraplatser räknas och så vidare. ”Landslagsligan” gäller för de internationella tävlingar som sker under det nästkommande året. Det krävs att minst tre piloter från två olika klubbar är med i respektive klass för att piloterna skall kunna tillgodoräkna sig poäng till landslagsligan. 

1.2.2. Europamästerskap (EM) och Världsmästerskap (VM).

Uttagning till EM och VM görs genom att de tre bäst placerade piloterna i landslagsligan representerar det svenska landslaget. Om någon väljer att inte ställa upp, så går frågan till näste pilot i ordningen.

1.2.3. Nordiska Mästerskap (NM).

1.2.3.1. FAI.

Uttagning till NM görs genom att de tre bäst placerade piloterna i landslagsligan representerar det svenska landslaget. Ytterligare två piloter får ställa upp som öppna tävlande (utanför lagtävlan). De piloter utses också från den ordning som de placerat sig i landslagsligan (nummer fyra och fem). Om någon väljer att inte ställa upp, så går möjligheten till näste pilot i landslagsligan.

1.2.3.2. Nordic.

Uttagning till NM görs genom att de tre bäst placerade piloterna i landslagsligan för Nordic, representerar det svenska landslaget. Ytterligare en pilot får ställa upp som öppen tävlande (utanför lagtävlan). Denna pilot väljs också från den ordning som de placerat sig i landslagsligan (nummer fyra). Om någon väljer att inte ställa upp, så går möjligheten till den nästa pilot i landslagsligan. För att få ställa upp i Nordic under NM, så gäller det att den tävlande endast har tävlat i Nordic under nomineringsåret och inte i FAI-klassen (endast enstaka avsteg).

1.3. F3A-Ting.

1.3.1. Tidpunkt.

Det skall hållas F3A-ting varje år, andra helgen i November.

1.3.2. Dagordning.

Dagordning som skall följas på tinget är enligt följande:

1. Mötets öppnande.

2. Val av mötesfunktionärer.

(a) Ordförande.

(b) Sekreterare.

(c) Två justeringsmän.

3. Genomgång av föregående protokoll.

4. F3A-relaterade aktiviteter under innevarande år.

5. Tävlingar under kommande år. Preliminär tävlingskalender för kommande år.

6. Domare, domarkurser.

7. Övriga aktiviteter under kommande år.

8. Nominering av AU-F3A.

9. Nominering av AU-F3A suppleant.

10. Nominering av internationella domare.

11. Inkomna förslag.

12. Övriga frågor.

13. Nästa F3A-ting.

14. Mötets avslutande.

2. Flygprogram.

2. FAI.

2.1.1. Finalomgångar.

Under de svenska mästerskapen skall de fem främst placerade piloterna flyga två extra omgångar med det gällande finalprogrammet som bestämts av CIAM. Resultatet räknas ut på likadant sätt som semifinalerna i den gällande FAI: s Sporting Code.

2.2. Nordic-programmet.

2.2.1. Programmet.

Nordic-programmet är ett "mellanprogram" som flygs i hela norden (Norge, Danmark, Finland och Sverige).

Förslag till ändringar av flygprogrammet lämnas innan de nordiska mästerskapen (NM) till det arrangerande landet, som ansvarar för att informationen om det nya förslaget når samtliga nordiska länder. Vid detta NM, som hålls vartannat år (udda år), bestäms om detta nya flygprogram skall antas eller ej. Mötet har naturligtvis rätt att göra de tillägg/ändringar som beslutas av mötesdeltagarna.

2.2.2. Gällande flygprogram.

Detta flygprogram gäller från och med år 2002.

1.
Startsekvens

K=1

2.
Två loopingar

K=2

3.
Halv omvänd kubansk åtta
K=1

4.
Två rollar

K=3

5.
Halv kubansk åtta

K=1

6.
Fyrkantslooping

K=3

7.
Immelman

K=1

8.
Två buntar

K=3

9.
Split S


K=1

10.
Stall turn med 1/4 rollar
K=3

11.
Humpty Bump valfri med alt.
K=1

12.
Triangellooping

K=3

13.
Halv looping

K=1

14.
Inverterad roll

K=3

15.
1 1/2 varv spinn

K=1

16.
Knivegg

K=3

17.
Stall turn

K=1

18.
Cobra med 1/2-rollar

K=3

19.
Top Hat med 1/4-rollar
K=1

20.
Inverterad flygning

K=3

21.
Halv fyrkantslooping med 1/2 roll
K=1

22.
Tre varv spinn

K=2

23.
Landningssekvens

K=1

2.3. Populär-programmet.

2.3.1. Tid.

2.3.1.1. Starttid.

Piloten har ingen tidsbegränsning vad det gäller det att få igång motorn. Startförsök får pågå tills det att den totala flygtiden är slut.

2.3.1.2. Total flygtid.

Total flygtid från det att piloten får starttillstånd är 7 minuter.

2.3.2. Flygprogrammet.

2.3.2.1. Revidering av gällande flygprogram.

Programmet ändras endast när det kommer ett nytt förslag som godtas på F3A-tinget. Samt att förslaget går igenom under SMFF:s årsmöte.

2.3.2.2. Gällande flygprogram.

Gällande flygprogram (lokalt svenskt Program) är enligt nedan:

1.
Start


K=1

2.
Looping (H).


K=2

3.
Halv omvänd cubansk åtta (V).
K=1

4.
Roll (H).


K=3

5.
Stall turn  (V).


K=1

6.
Top Hat (H).


K=3

7.
Immelman (V).


K=1

8.
Två varv spinn (H).

K=3

9.
Looping (H).


K=2

10.
Halv omvänd cubansk åtta (V).
K=1

11.
Roll (H).


K=3

12.
Stall turn  (V).


K=1

13.
Top Hat (H).


K=3

14.
Immelman (V).


K=1

15.
Två varv spinn (H).

K=3

16.
Landningssekvens.

K=1

17.
Landning.


K=1

Handlingen godkänd:

______________________

Bernt Olsson (AU-Konstflyg)
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